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Käsekästchen – Spielblock
Spielfeld 8 × 12 Karos

Zieht abwechselnd eine Linie zwischen zwei Punkten.
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Kleines Feld und Engstellen
Kleines Feld 4 × 4 Karos

Spielfeld mit Engstellen
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Punkteraster und Punkteliste
Punkteraster 7 × 10

Punkteliste – Name und Punkte eintragen
Spieler: Punkte:

Spieler: Punkte:

Spieler: Punkte:

Spieler: Punkte:

Spieler: Punkte:

Spieler: Punkte:
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Kurzfassung der Regeln
Vor dem Spiel:

Wählt eine Variante (z. B. „Doppelt hält besser“ oder „Runde zu viert“).

So wird gespielt:
Zieht abwechselnd eine Linie zwischen zwei benachbarten Punkten.
Wer ein Kästchen vollendet, darf es markieren und noch einmal ziehen.
Wer die meisten Kästchen hat, gewinnt.
Beim Spiel mit Engstellen: Linien an den dicken Wänden dürfen nicht gezogen werden.
Bei Gleichstand zählt gemeinsam nach oder spielt eine Entscheidungsrunde.

Male hier deinen Sieger-Käse oder ein eigenes Käsekästchen-Feld


